TEMA CONCURS

gt e

turistice distincte din cadrul judetului Alba, respectiv in zona Luncile Prigoanei - comuna

Sugag si In Comuna Rimetea, judetul Alba.

e SECTIUNEA 1 — AMENAJARE CAMPING Zona Luncile Prigoanei,
Comuna Sugag, jud. Alba

Amplasament

Zona Luncile Prigoanei situatd in sudul comunei Sugag pe versantul nord-estic al
Muntilor Sureanu dispune de un urias potential de dezvoltare turistica, fiind o zona deosebit
de pitoreasca, cu un potential natural si antropic, deosebit de valoros, inclus in situl Natura
2000.

In conformitate cu prevederile Legii nr. 526/2003 pentru aprobarea Programului
national de dezvoltare a turismului "Schi in Romdnia”, zona Poarta Raiului - Sureanu este
una din zonele identificate pentru dezvoltarea domeniului schiabil si practicarea altor
sporturi de 1arna.

Frumusetea peisajului montan, lipsa factorilor poluanti precum si pozitia intr-un areal
turistic renumit face ca aceasta zona sa permita practicarea turismului in tot timpul anului.

Elementele cadrului natural — forme de relief, vegetatie, cursuri de apa, climat, au o
valoare turistica deja consacratd. Obiective precum lezerul Sureanu (rezervatie naturald),
creasta Sureanu, Varful lui Patru, Valea superioara a Sebesului si renumitul loc Poarta
Raiului - cunoscutd din operele lui Sadoveanu, sunt puncte de mare atractie turistica pentru
iubitorii drumetiei montane.

Afluxul turistilor in zond a crescut in ultimii ani odatd cu reabilitarea drumului
national DN76C (E81/Sebes - Sugag — Obarsia Lotrului — Ranca — Novaci — DN67)

cunoscut si sub numele de Transalpina.



Amplasamentul propus in cadrul primei sectiuni din concurs are o suprafata de 5.800
mp, iar conform prevederilor PU.Z. Luncile Prigoanei - comuna Sugag, in zona respectiva
este propusa realizarea unui camping.

Amplasamentul propus in cadrul acestei sectiuni are o suprafatd de 5800 mp, fiind
situat in intravilanul satului Tau Bistra.

Accesul in zona se face din DN67C (Transalpina) - (baraj Oasa), pe drumul judetean
DJ 704.

Utilitati in zona:

- curent electric existent In zona;

- se va studia posibilitatea amplasarii de fose septice/statie de epurare locala;
Obiective

» Obiectivul principal al acestei teme program, este organizarea unui camping
care va indeplini criterii minime obligatorii de 3 stele, avand dotérile si
functiunile prevazute in Ordinul nr. 65/10.06.2013 pentru aprobarea Normelor
metodologice privind eliberarea certificatelor de clasificare a structurilor de
primire turistice cu functiuni de cazare si alimentatie publica, a licentelor si
brevetelor de turism - Anexa 1.6.

» Dotarile prevazute la pct. 14-26 din Anexa 1.6. vor fi dimensionate la minim, iar
cele cu functiuni compatibile pot fi tratate si in spatii comune (ex. comasarea
spatiilor administrative, comasare spatii comerciale — spatii pentru inchiriere
echipamente).

» Numarul maxim de locuri in camping va fi de 120 locuri (reprezentind 30
parcele).

» 50% din parcelele de campare vor fi dotate cu prize pentru racordarea rulotelor
la reteaua de alimentare cu energie electrica,restul parcelelor vor fi destinate
amplasarii corturilor si casutelor (numarul de parcele destinate casutelor sau

corturilor va fi stabilit de fiecare participant).



» Proiectele vor fi prezentate pe hdrtie alba, format A0 - 841 x 1189, paginate pe

verticala (portrait), in tehnici la alegere (max. 3 planse), si vor cuprinde:

Piese obligatorii:

> Plan de situatie cu organizarea campingului (sc. 1:500) care va cuprinde:
accese, circulatia auto si pietonald in cadrul incintei, parcelele de campare, zone
verzi, spatii de agrement, terenuri sport, imprejmuiri, precum si cladirea/cladirile
care deservesc toate functiunile aferente unei structuri de 3 stele, conform
Ordinului nr. 65/10.06.2013, Anexa 1.6.

» Imagine care sa redea insertia constructiilor sau unora dintre constructii in
peisaj;

» Pentru constructia/constructiile propuse care vor asigura functiunile
aferente unui camping de 3 stele vor fi prezentate urmatoarele:

- Planurile nivelurilor (sc. 1:100 sau 1:50)
- Sectiune (sc. 1:100)
- Toate fatadele (sc. 1:100)

» Pentru ”Cdasuta tip camping” vor fi prezentate urmatoarele:

- Plan (sc. 1:100 sau 1:50)

- 2 fatade (sc. 1:100)

- 1 sectiune (sc. 1:100)
- Se va realiza si o descriere succinta a solutiei alese, descrierea fiind prezentatid pe
planse;

Piese optionale:
» Scheme prin care sa fie justificatad solutia aleasa;

» Detalii si materiale caracteristice, amenajari exterioare;
» Alte imagini relevante intelegerii proiectului;

- Se va preda un CD cu formatul digital al proiectelor ( JPG).

Criterii de apreciere:
A Modul de organizare al campingului;
A Folosirea peisajului in conceperea proiectului si integrarea interventiei in peisaj;
A Exprimarea clara a unei atitudini arhitecturale contemporane prin inscrierea adecvata a



solutiei in contextul natural, volumetrie, materiale;

NOTA: Orice participant la concurs poate consulta pentru documentare documentatia PUZ Luncile
Prigoanei aflata pe site-ul Consiliului Judetean Alba www.cjalba.ro, sectiunea Urbanism.

o SECTIUNEA 2 - AMENAJARE CAMPING Comuna Rimetea, jud. Alba

Amplasament

Comuna Rimetea este situatd in partea nordica a judetului Alba in depresiunea
Trascaului, intr-o zond deosebit de pitoreasca. Nota dominantd a peisajului este datd de
relieful carstic, prin masivele muntoase din latura estica si vestica a depresiunii. Partea estica
este dominatd de Coltii Trascaului, un masiv golas cu numeroase forme exocarstice, iar
partea vestica reprezintd culmile estice ale Bedeleului, cu versantii acoperiti de vegetatie.

Peisajul zonei este deosebit de pitoresc, fiecare element component prezentind
interes, doud dintre acestea fiind declarate rezervatii naturale, respectiv "Muntele Piatra
Secuiului” s1”’Cheile Silosului”.

Peisajul de o frumusete rara, precum si arhitecura specificd, unicd, cu casele albe si
ferestre verzi ce pastreaza inca atmosfera de secol 19, atrag anual mii de turisti.

Localitatea Rimetea se afla la o distanta de 56 km de Municipiul Alba Iulia si la 25 km
de Municipiul Aiud, accesul putdndu-se face din DNI1(E60) din municipiul Aiud, pe
DJ107M. Drumul judetean DJ107M traverseaza cele doua localititi componente ale
comunel, Rimetea si Coltesti.

Amplasamentul propus in cadrul acestei sectiuni are o suprafata de 16.600 mp, fiind
situat 1n intravilanul satului Rimetea.

Utilitati in zona:
- curent electric existent in zona;
- se va studia posibilitatea amplasarii de fose septice/statie de epurare localg;

Obiective



» Obiectivul principal al acestei teme program, este organizarea unui camping
care va indeplini criterii minime obligatorii de 3 stele, avand dotarile si
functiunile prevazute in Ordinul nr. 65/10.06.2013 pentru aprobarea Normelor
metodologice privind eliberarea certificatelor de clasificare a structurilor de
primire turistice cu functiuni de cazare si alimentatie publica, a licentelor si
brevetelor de turism - Anexa 1.6.

» Dotarile prevazute la pct. 14-26 din Anexa 1.6. vor fi dimensionate la minim, iar
cele cu functiuni compatibile pot fi tratate si in spatii comune (ex. comasarea
spatiilor administrative, comasare spatii comerciale — spatii pentru inchiriere
echipamente).

» Numarul maxim de locuri in camping va fi de 320 locuri (reprezentind 80
parcele).

» 50% din parcelele de campare vor fi dotate cu prize pentru racordarea rulotelor
la reteaua de alimentare cu energie electrica,restul parcelelor vor fi destinate
amplasarii corturilor si casutelor (numarul de parcele destinate casutelor sau

corturilor va fi stabilit de fiecare participant).

Proiectele vor fi prezentate pe hartie alba, format A0 - 841 x 1189, paginate pe

verticala (portrait), in tehnici la alegere (max. 3 planse), si vor cuprinde:

Piese obligatorii:

» Plan de situatie cu organizarea campingului (sc. 1:500) care va cuprinde: cai
de acces in cadrul incintei, parcelele de campare, zone verzi, spatii de agrement,
terenuri sport, imprejmuiri, precum si cladirea/cladirile care deservesc toate
functiunile aferente unei structuri de 3 stele, conform Ordinului nr
65/10.06.2013, Anexa 1.6.

» Imagine care sa redea insertia constructiilor sau unora dintre constructii in

peisaj;



> Pentru constructia/constructiile propuse care vor asigura functiunile
aferente unui camping de 3 stele vor fi prezentate urmatoarele:

- Planurile nivelurilor (sc. 1:100 sau 1:50)
- Sectiune (sc. 1:100)
- Toate fatadele (sc. 1:100)

» Pentru ”Cdasuta tip camping” vor fi prezentate urmatoarele:

- Plan (sc. 1:100 sau 1:50)
- 2 fatade (sc. 1:100)
- 1 sectiune (sc. 1:100)

- Se va realiza si o descriere succinta a solutiei alese, descrierea fiind prezentatd pe
planse;

Piese optionale:
» Scheme prin care sa fie justificatad solutia aleasa;

» Detalii si materiale caracteristice proiectului (constructie si amenajari exterioare);

» Alte imagini relevante intelegerii proiectului;

- Se va preda un CD cu formatul digital al proiectelor ( JPG).

Criterii de apreciere:
A Modul de organizare al campingului;
A Folosirea peisajului in conceperea proiectului si integrarea interventiei in peisaj;
A Exprimarea clara a unei atitudini arhitecturale contemporane prin inscrierea adecvata a
solutiei in contextul natural, volumetrie, materiale;



jud. Sibiu

jud. Vilcea

Amplasamente campinguri : Luncile Prigoanei — comuna Sugag si
Rimetea — comuna Rimetea



SECTIUNEA 1 — AMENAJARE CAMPING Zona Luncile Prigoanei, Comuna
Sugag, jud. Alba
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SECTIUNEA 2 - AMENAJARE CAMPING Comuna Rimetea, jud. Alba
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CONCURS DE ARHITECTURA

- AMENAJARE CAMPING -

SECTIUNEA 1 - AMENAJARE CAMPING Zona Luncile Prigoanei, Comuna. Sugag, jud. Alba

SECTIUNEA 2 - AMENAJARE CAMPING Comuna Rimetea, jud. Alba

- REGULAMENTUL CONCURSULUI -
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4. VALORIFICAREA PROIECTELOR



1. DATE GENERALE
1.1. Organizatorul concursului
Organizatorul concursului este CONSILIUL JUDETEAN ALBA.
Datele de contact ale organizatorului: CONSILIUL JUDETEAN ALBA , Piata lon I. C.
Bratianu nr. 1 Alba lulia, jud. Alba, cod postal. 510118 tel. 0258-813380, 0258-813382, fax. 0258-
813325

1.2. Scopul concursului
Scopul concursului 1l constituie selectarea celor mai valoroase solutii de arhitectura, in
cadrul urmatoarelor sectiuni:
- Sectiunea | - AMENAJARE CAMPING Zona Luncile Prigoanei,Comuna Sugag, jud. Alba
- Sectiunea Il - AMENAJARE CAMPING — Comuna Rimetea, jud. Alba
Concursul este public, deschis intr-o singura faza si se adreseaza arhitectilor, urbanistilor
sau studentilor la arhitectura/urbanism.
La concurs se poate participa individual sau in echipa.

1.3. Juriul concursului

1.3.1. Juriul este format din arhitecti/specialisti in domeniu care vor fi stabiliti prin Dispozitie

a Presedintelui Consiliului Judetean Alba;

1.3.2.Indemnizatia membirilor cooptati in juriu va fi de 2.000 lei pentru fiecare membru.

Suma se impoziteaza conform Codului fiscal in vigoare.

1.3.3. Lucrarile juriului se vor desfasura la sediul Consiliului Judetean Alba.

1.3.4. Toti membri juriului titulari si supleanti participa la lucrarile acestuia. Membrii supleanti
nu au drept de vot decéat in masura in care inlocuiesc temporar sau permanent un membru titular.

1.3.5. Juriul stabileste modul si programul de desfasurare a deliberarilor.

1.3.6. Juriul are urmatoarele atributii:

- alege un presedinte dintre membrii sai;

- evalueaza proiectele conform criteriilor si metodologiei de lucru stabilite de comun acord;

1.3.7. Juriul este suveran, decizia sa nu poate fi contestata.

2. PARTICIPAREA LA CONCURS

2.1. Calitatea de concurent

2.1.1. Concurentii pot participa individual sau in echipa, acestea din urma fiind reprezentate
printr-un delegat imputernicit.

2.1.2. Concurentii pot fi arhitecti/urbanisti sau studenti la arhitectura/urbanism.

2.1.3. Persoanele care fac parte din juriu, persoanele care au participat la organizarea
concursului, la elaborarea temei si a regulamentului de concurs, precum si angajatii sau rudele
acestora pana la gradul |l nu au dreptul de a participa la concurs.

2.1.4. Un concurent poate participa la una din sectiunile din concurs, sau la ambele.

In cazul in care un concurent participa la mai multe sectiuni, proiectele vor fi
prezentate separat, in colete diferite, pentru fiecare sectiune in parte.

2.1.5. La oricare din sectiunile concursului, un concurent poate depune unul sau mai multe
proiecte, fiecare fiind prezentat separat, in conditiile prevazute in regulament.

2.2. Conditiile de calificare

Pentru a fi luate in considerare, proiectele trebuie sa respecte:

- Conditiile privind calitatea de concurent;
- Conditiile de calificare;

- Tema si regulamentul concursului;

- Termenul de predare;

- Anonimatul;




Concurentii trebuie sa prezinte intr-un plic de culoare alba, opac, format A4, secretizat
(inchis), urmatoarele:

- Formularul de inscriere in original (ANEXA 1 la Regulamentul concursului), completat si
semnat;

- Copia xerox a diplomei de arhitect/urbanist, respectiv adeverinta (pentru studenti);

- Declaratia de autorat prin care sunt mentionati autorul (principal) al solutiei prezentate,
coautorii si/sau colaboratorii;

¢ In plic va fi introdus si CD-ul continand proiectul in format digital.

3. DESFASURAREA CONCURSULUI

3.1. Inscrierea la concurs
3.1.1. Lansarea concursului — Luna lunie 2014
Lansarea se anunta pe site-ul Consiliului Judetean Alba, intr-un ziar national si pe
site-ul Uniunii Arhitectilor din Romania si al Registrului Urbanistilor din Romania.

3.2. Documentatia pusa la dispozitia concurentilor
3.2.1. Documentatia de concurs este exclusiv in format electronic si poate fi descarcata de
pe site-ul Consiliului Judetean Alba (www.cjalba.ro, Sectiunea Informatii publice).
3.2.2. Documentatia cuprinde:
1. TEMA CONCURSULUI
2. REGULAMENTUL CONCURSULUI si FORMULARUL DE INSCRIERE

3.3. Dreptul concurentilor de a solicita clarificari

3.3.1. Concurentii au dreptul de a solicita clarificari privind continutul documentatiei de
concurs, numai in scris, direct, prin fax sau e-mail, catre Secretariatul concursului, fax nr
0258813325 e-mail: cjalba@cjalba.ro

Termenul limitd de adresare a intrebarilor este: maxim 20 de zile de la data lansarii
concursului.

3.3.2. Organizatorii au obligatia de a raspunde intrebarilor adresate de concurenti in maxim
3 zile lucratoare de la adresarea intrebarilor.

Raspunsurile vor fi transmise pe site-ul Consiliului Judetean Alba (www.cjalba.ro), la
sectiunea referitoare la concurs (Informatii publice - Concurs de arhitectura Amenajare camping)

3.4. Prezentarea proiectelor
3.4.1. Proiectele vor fi prezentate pe hartie alba, format A0 - 841 x 1189, paginate pe
verticala (portrait), in tehnici la alegere (max. 3 planse), si vor cuprinde:
e Piese obligatorii si Piese optionale — conform Temei de concurs

3.5. Anonimatul proiectelor

3.5.1. Pentru pastrarea anonimatului fiecare proiect va avea un simbol de identitate alcatuit
din 6 (sase) caractere (litere si cifre), ales de concurent.

3.5.2. Simbolul de identitate va fi inscris pe fata fiecarei planse, in coltul din dreapta sus,
intr-un dreptunghi acoperit cu hartie neagra de 5 x 3 cm lipita pe contur pe ambele fete.

3.5.3. Simbolul de identitate va fi inscris pe fata discului optic cu marker negru permanent.

3.5.4. Intr-un plic de culoare alba, perfect opac, format A4, pe care este inscris simbolul de
identitate, de data aceasta neacoperit, se vor introduce toate dovezile de calificare inclusiv discul
optic. Plicul va fi predat sigilat/lipit.

3.5.5. Plicurile secretizate ale tuturor proiectelor vor fi depuse intr-un ambalaj ce se va
sigila. Ambalajul sigilat va fi depozitat intr-un loc neaccesibil publicului si angajatilor si va fi



desigilat, la locul desfasurarii lucrarilor de jurizare, numai dupa stabilirea ierarhiei a proiectelor
premiate.

3.5.6. Sub sanctiunea descalificarii, plansele nu vor contine nici o indicatie privind
identitatea concurentului. Sanctiunea se poate aplica si proiectelor care nu prezintda semnele
inscrierii simbolului de identitate pe piesele predate, conform prevederilor de mai sus.

3.5.7. Datele de identificare ale autorilor proiectelor premiate vor fi facute publice odata cu
anuntarea rezultatelor.

3.6. Predarea proiectelor

3.6.1. Fiecare proiect va cuprinde plansele in colet—tub secretizat si plicul secretizat A4 .

3.6.2. Proiectele pot fi predate direct sau expediate prin posta/curier la sediul Consiliului
Judetean Alba , Piata lon I.C.Bratianu nr. 1, Alba lulia, jud. Alba, camera 6 — Registratura .

In exteriorul ambalajului (tubului) se va mentiona:

e Titlul concursului, respectiv " Sectiunea | - AMENAJARE CAMPING Zona Luncile
Prigoanei, Comuna Sugag, jud. Alba sau Sectiunea Il - AMENAJARE
CAMPING - Comuna Rimetea, jud. Alba;

e Data si ora limita a predarii proiectelor care va fi anuntatd la momentul lansarii
concursului;

3.6.3.Pentru proiectele predate direct, concurentii vor primi un numar de inregistrare ce va fi
inscris pe colet.

3.6.4. Proiectele trimise prin posta/curier vor fi expediate la aceiasi data limita de predare,
conform calendarului concursului. Concurentii vor expedia proiectele prin posta doar cu confirmare
de primire, asigurandu-se ca acestea vor ajunge in max. 5 zile. Coletelor primite prin posta/curier li
se va indeparta la inregistrare orice mentiune privind identitatea expeditorului.

3.7. Contestatii

3.7.1. Decizia juriului privind evaluarea proiectelor nu poate fi contestata.

3.7.2. Concurentii pot depune contestatii, in termen de 3 zile de la data anuntarii rezultatului
concursului, dar numai cu privire la probleme procedurale. Contestatiile vor fi rezolvate in
conformitate cu prevederile regulamentului, avand avizul presedintelui juriului.

3.8. Verificarea proiectelor si jurizarea

3.8.1. Deschiderea coletelor contindnd proiectele se va face de catre o comisie tehnica, la
data prevazuta in calendar.

3.8.2. Proiectele vor primi un numar de concurs aleatoriu - ce nu va avea legatura cu
numarul de inregistrare atribuit la predare.

3.8.3. Comisia tehnica va verifica daca fiecare proiect cuprinde plansele si plicul secretizat ,
si daca acestea respecta conditiile cerute prin regulament.

3.8.4. Comisia tehnica va intocmi un raport, in care se vor mentiona proiectele care
respecta conditiile formale de predare precum si cele care nu le respecta.

3.8.5. Componenta Comisiei tehnice va fi stabilita prin dispozitie a Presedintelui Consiliului
Judetean Alba.

3.9. Confidentialitate

3.9.1. Nici un concurent nu are dreptul de a contacta membri juriului in legatura cu
concursul sau cu propriul proiect.

3.9.2. Membrii juriului au obligatia de a pastra confidentialitatea asupra continutului
proiectelor pana la incheierea Procesului verbal si asupra deliberarilor juriului. Sedintele de lucru
ale juriului nu sunt publice.

3.10. Criterii de apreciere



Criteriile de evaluare si ierarhizare sunt prezentate in tema de concurs.

3.11. Comunicarea rezultatelor

Organizatorul va asigura comunicarea rezultatelor concursului fiecarui participant al carui
proiect a fost premiat, prin e-mail sau telefon, conform datelor furnizate de fiecare in Formularul de
inscriere. Rezultatele vor fi aduse la cunostinta celorlalti participanti, precum si opiniei publice, de
catre organizator, prin intermediul paginii Internet a concursului pe site-ul Consiliului Judetean
Alba.

3.12. Publicarea rezultatelor concursului

3.12.1. Organizatorii vor publica rezultatele concursului in termenul prevazut in anuntul
concursului , cu mentionarea autorilor proiectelor premiate. Organizatorul va publica si rezultatul
rezolvarii contestatiilor.

3.13. Calendarul concursului
Concursul se va desfasura in perioada IUNIE — AUGUST 2014.

3.14. Premii
3.14.1. Premiile concursului sunt:
a) Sectiunea | - AMENAJARE CAMPING - Zona Luncile Prigoanei,Comuna
Sugag, jud. Alba
- Premiul I —5.000 lei
- Premiul Il —3.000 lei
- Premiul 11l — 2.000 lei
- Mentiune — 1.000 lei
b) Sectiunea Il - AMENAJARE CAMPING - Comuna Rimetea, jud. Alba
- Premiul I —5.000 lei
- Premiul Il — 3.000 lei
- Premiul 11l — 2.000 lei
- Mentiune — 1.000 lei

3.14.2. Sumele cuvenite ca premii mentionate mai sus se impoziteaza conform Codului
fiscal in vigoare.

4. VALORIFICAREA PROIECTELOR

4.1. Proiectele premiate in urma desfasurarii concursului raméan la dispozitia organizatorului.
Drepturile patrimoniale si morale asupra lor se supun prevederilor Legii 8/1996 privind dreptul de
autor si drepturile conexe, cu modificarile si completarile ulterioare.

Proiectele vor fi prezentate administratiilor locale si investitorilor cu ocazia unor evenimente de
promovare a turismului in judet, ca posibilitati de organizare si dezvoltare a turismului in zone cu
potential turistic ridicat.

4.2. Predarea unui proiect implica acceptul concurentului de a oferi organizatorilor concursului
dreptul de a publica imaginile respective in format tiparit sau in format digital, fara nici un alt acord
sau plata, precum si dreptul de a fi prezentate in expozitii in scopul promovarii si mediatizarii
concursului. Organizatorii nu isi asuma nici o responsabilitate privind eventuale incalcari ale
dreptului de autor. Responsabilitatea revine in mod exclusiv celui care a trimis proiectul.



ANEXA
la Regulamentul concursului

FORMULAR DE INSCRIERE

CONCURS DE ARHITECTURA
- AMENAJARE CAMPING -

SECTIUNEA 1 - AMENAJARE CAMPING Zona Luncile Prigoanei,
Comuna. Sugag, jud. Alba

SECTIUNEA 2 - AMENAJARE CAMPING Comuna Rimetea, jud. Alba

e Persoana fizica
-NUME ST PRENUME. L. e
- CALITATEA (ARHITECT / URBANIST SAU STUDENT)....coiiiiiiiiii e
-ACT DE IDENTITATE. ..o oo e
S A R E S A o
- TELEFON, FA X o
S ADRESA E- M AL . oo

e Persoana juridica

- DENUMIRE . ...
- SEDIUL SOCIAL. ... e
- REPREZENTANT LEGAL. ... e
= COD CAEN o

- COD UNIC DE INREGISTRARE/COD FISCAL. ..ot

- NR. INREG. LA REGISTRUL COMERTULUI ....c..oiiiiiii e

- TELEFON, FA X e
-ADRESA E-MAIL. ...

e Sunt / nu sunt de acord [taiali cu o linie] cu dezvaluirea identitatii autorului si/sau echipei care
participa cu proiectul la concurs in expozitia proiectelor si materialele de promovare ale

concursului.

Declar ca am luat la cunostinta de regulamentul concursului si sunt de acord cu prevederile acestuia.

Data Semnatura
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